·                      RENDEZ-VOUS BAM 2007 CATÉGORIE B
                                         RÈGLEMENTS

· 
Date 



26 au 29 juillet 2007
Lieu : 



Terrains de balle de Cap-Rouge et Saint-Augustin

· Catégorie :


Bibittes (Expos), Atome "B", Moustique "B", Pee-Wee ‘’B’’
Coût d’inscription : 


110 $ plus une balle neuve par partie
Date limite d’inscription des équipes : 14 juillet 2007
Type de tournoi : Participation (3 parties, pas d'élimination)


DESCRIPTION :

1.   Trente (30) minutes avant chaque partie, tous les membres de l’équipe devront se présenter au terrain où se déroulera  la partie pour présenter son cahier d’équipe à la table du responsable de terrain.  L’instructeur devra alors produire l’alignement de l’équipe ainsi que, pour chaque joueur, le passeport certifiant son affiliation à la Fédération du Baseball Amateur du Québec. L’instructeur recevra à ce moment les informations de l’heure relativement au Festival.

2.   Afin de respecter l’horaire des parties, l’échauffement et la pratique des équipes devront se réaliser de manière sécuritaire à l’extérieur des terrains officiels (à l’endroit désigné par le responsable de terrain ).
· 3.    Les officiels et animateurs proviennent de Cap-Rouge, Saint- Augustin et des municipalités avoisinantes.
4.   Règlements généraux des parties ;
· Tous les joueurs vont au bâton (pas de substitution) ; 

· Tous les joueurs doivent évoluer au moins une (1) manche en défensive ; 

· Quatre (4) manches maximum ; 

· Trois (3) points maximum par manche ; 

· Durée d’une partie : une (1) heure ;  (Pee-wee 1h15)

· Vol  de but non permis ; 

· Le club receveur sera déterminé au hasard avant chaque partie ; 

· Toute équipe doit aligner un minimum de huit (8) joueurs, sinon elle perd la partie (la règle du joueur « fantôme » s’applique pour le neuvième joueur ; 

· Baseball Québec autorise exceptionnellement le Rendez-vous BAM à permettre aux équipes de puiser des joueurs dans une équipe de sa municipalité et de même catégorie (qui ne s’est pas inscrite au BAM) afin de compléter son alignement (le but de cette autorisation est de favoriser la participation et non la création d’une équipe d’étoiles). 

5.        Règlements relatifs au niveau Bibitte (Novice, Expos )
· L’animateur agit comme lanceur pour les 2 équipes ; 

· Aucun retrait sur trois (3) prises et aucun but sur balle ; 

· Si un joueur n’a pas frappé la balle après cinq (5) bons lancers de l’animateur, le tee-ball est utilisé pour frapper ; 

· La balle frappée doit franchir la marque du 5 mètres tracée sur le sol (à partir du marbre) 

· La course après une frappe est limitée à un (1) but ; 

· Pas de vol de but ; 

· Pas de double jeu ; 

· L’animateur joue le rôle d’arbitre  ; 

· Un responsable de terrain ou un parent ou un joueur de calibre supérieur fait office de receveur; le retrait au marbre doit se faire en toute sécurité suite à un bon relais 

· En défensive, quinze (15) joueurs maximum sur le terrain; les joueurs devront prendre position à l’arrière de la ligne pointillée, située à 3 mètres à l’avant des coussins et ne pas entraver la trajectoire du coureur. 
· Type de balle : « balle de base-ball molle » 

6.      Règlements relatifs au niveau Atome ;
· L’animateur  agit comme lanceur pour les deux (2) équipes (via le lance-balle) ; 

· La balle frappée doit franchir la marque du cinq (5) mètres tracée sur le sol ; 

· Aucun retrait sur trois (3) prises et aucun but sur balle ; 

· Si le joueur ne peut frapper la balle lancée après cinq (5) bons lancers, l’animateur utilisera alors le tee-ball ; 

· L’animateur joue également le rôle d’arbitre ; 

· La course après une frappe (suite à un lancer de l’animateur) est limitée à deux (2) buts ; 

· La course après avoir frappé à partir du tee-ball est également limitée à deux (2) buts ; 

· Pas de vol de but ; 

· En défensive , douze (12) joueurs maximum sur le terrain ; (un seul joueur en position défensive comme lanceur à une distance sécuritaire du lance-balle) 

· Type de balle « X85 » ou équivalente ; 

· Baseball Québec autorise exceptionnellement l’inscription d’équipe Atome « A » au Rendez-vous BAM s’il n’existe pas dans la municipalité impliquée une équipe Atome « B ». 

  

7.        Règlements relatifs au niveau Moustique :
· Un lanceur ne peut lancer dans deux (2) parties dans la même journée ; 

· Un lanceur ne peut lancer plus de deux (2)manches par partie ; 

· Un frappeur ne peut atteindre le 1er but sur un but sur balle , il doit gagner le 1er but à l’aide d’une frappe ; 

· Lorsque le compte est de quatre (4) balles , l’arbitre installe le Tee-Ball et le frappeur doit propulser la balle au-delà de la marque du cinq (5) mètres tracée sur le sol , sinon une prise est additionnée à son compte ; 

· La course après avoir frappé à partir du tee-ball est également limitée à trois  (3) buts , tout comme une frappe suite à un lancer.

· Pas de vol  de but . 

· Les joueurs en formation défensive évoluent à leur position respective , lorsque le Tee-Ball est utilisé ; 

· À la défensive , dix (10) joueurs maximum sur le terrain ; 

· Type de balle : balle «Wilson A1015» ou équivalent ; 

8.        Règlements relatifs au niveau Pee-Wee :
· Un lanceur ne peut lancer dans deux (2) parties dans la même journée ; 

· Un lanceur ne peut lancer plus de deux (2)manches par partie ; 

· Un frappeur ne peut atteindre le 1er but sur un but sur balle , il doit gagner le 1er but à l’aide d’une frappe ; 

· Lorsque le compte est de quatre (4) balles , l’arbitre donne la balle au frappeur (Toss) et le frappeur doit propulser la balle au-delà de la marque du cinq (5) mètres tracée sur le sol , sinon une prise est additionnée à son compte ; 

· La course après avoir frappé à partir de la frappe via la balle donnée (Toss) est  limitée à deux  (2) buts , .

· Pas de vol  de but . 

· Durée de la partie Pee-Wee 1h15
· Les joueurs en formation défensive évoluent à leur position respective , lorsque le Tee-Ball est utilisé ; 

· À la défensive , dix (10) joueurs maximum sur le terrain ; 

Type de balle : balle «Wilson A1015» ou équivalent 
8. Les règlements de la F.B.A.Q. s’appliquent dans les autres cas non-cités précédemment.
9. Lorsqu’il y a pluie
· Le responsable du tournoi, en compagnie des 2 instructeurs et de l’arbitre, en fonction de l’état du terrain et de la santé et de la sécurité des joueurs décident s’il y a lieu de tenir la partie.

· Si impossible de tenir la partie, envisager la possibilité de reporter la partie en fonction de la disponibilité des éléments suivants (équipes, horaire, terrain,officiels) sinon il est recommandé de procéder au jeu avant partie, évaluer les cris d’équipe, la bannière, le nombre de joueurs et considéré la partie nulle.

· La même procédure doit être suivie pour la ou les parties suivantes, selon l’horaire établie.

11.        Nous conseillons aux instructeurs d’avoir sous la main les cartes d’assurance-maladie de leurs joueurs.
12.     Ce Festival est un tournoi de type participation ; aucun protêt ne sera recevable. 
13.     Avant la 1ère manche de chaque partie, des jeux d’équipe seront improvisés ( relais, soccer, basket-ball, hockey, golf, pétanque, la rumeur, etc. ) et parfois entre les manches.
14.     Ce Festival a la particularité de mettre l’accent sur la participation et non sur la compétition

15.
Chaque équipe aura à jouer une mini partie de soccer (15 minutes) et des points BAM seront également alloués

16.     La formation ayant cumulé le plus de points BAM  ( respect, entrain, présentation, cri, victoire , jeu ,  etc,,) se verra décerner le trophée Gilles Gobeil 
17.     Affichez vos couleurs (bannière, cri d’équipe etc.,,) des points BAM seront accordés en conséquence.
18.     Nous encourageons les équipes à se présenter au complet (et défiler avec leur bannière) pour la partie d’étoiles de leur catégorie et la remise des médailles. Dimanche (Bibitte 10h00, Atome 12h00, Moustique 14h00) au terrain du plateau. (sous toute réserve Pee-Wee au Delphis Marois 14H00)
PLUS
· Ateliers, 6 différents concours d’habileté de base pour la pratique du baseball : lancer, course, attraper, trou d’un coup, frappe et précision.  

· Ces concours individuels sont tenus sur les différents terrains. Ces concours sont facultatifs et les joueurs désirant y participer pourront se présenter de façon individuelle ou en équipe, selon leur disponibilité. On recommande toutefois de se présenter en équipe. 

· Un trophée sera décerné au joueur B.A.M. par excellence du Rendez-vous. Le joueur s’étant le plus illustré de par son comportement durant le tournoi (joueur offensif , défensif , entrain , résultat des concours, partie d’étoiles ) se méritera cet honneur tant convoité.  

· Il est à noter qu’un joueur de par son comportement durant ou après une partie peut faire perdre des points à son équipe et à sa fiche personnelle. 

· Les parents de chaque équipe pourront contribuer en cumulant des points BAM en disputant une partie de volleyball. Ou un jeu proposé par le responsable de terrain.

ET  AUSSI
· Le Festival se terminera par quatre (4) parties dites d’Étoiles  dans chacune des catégories. Chaque instructeur devra désigner 3 joueurs de son équipe.. Pour la sélection des Étoiles, nous insistons auprès des entraîneurs pour choisir les joueurs en fonction de leur entrain, présence, écoute, respect, esprit d’équipe, etc,,,, et non en fonction uniquement de leur talent. D’ailleurs à la fin du Festival, nous allons octroyer un trophée à l’équipe qui aura le mieux rencontré l’ensemble de ces critères, selon une grille d’évaluation, ainsi qu’au joueur B.A.M par excellence. Chacun des joueurs composant l’équipe de rêve se méritera une médaille . 

· Des prix de participation seront accordés et de plus, après chaque partie, tous les joueurs et instructeurs auront droit à une collation gratuite. 

· 
INSCRIPTIONS :
Seules des équipes de ligues membres de la Fédération du Baseball Amateur du Québec peuvent s’inscrire. Pour l’inscription, remplir et retourner les formulaires annexés, en joignant un chèque ou mandat poste à l’ordre de « Rendez-Vous B.A.M. ». La documentation complète relative à ce Festival (calendrier, site des terrains et règlements ) vous sera remise après votre acceptation au tournoi. Aucun remboursement ne sera effectué après acceptation de l’équipe dans le tournoi.

Nous garantissons à vos jeunes beaucoup de plaisir...
 

